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Florianópolis, 16 de Junho de 2009.

Prezado Senhor Diretor:
Temos o prazer de informar a realização do 4º CONAHPA - Congresso Nacional de Ambientes Hipermídia para Aprendizagem e o III ICBL - Interactive Computer Aided Blended Learning, ambos ocorrendo simultaneamente, no período de 05 a 07 de novembro de 2009, no Campus da Universidade Federal de Santa Catarina, em Florianópolis.

O 1º CONAHPA foi realizado em junho de 2004 em Florianópolis, aprovou e publicou 36 artigos científicos e contou com aproximadamente 70 participantes. Já a 2º edição foi realizada em abril de 2006 também em Florianópolis, tendo uma ampliação para 53 artigos científicos e 100 participantes. O 3º CONAHPA realizou-se em maio de 2008 em São Paulo, mantendo o mesmo número de artigos e participantes da 2ª edição.
O 4º CONAHPA, novamente em Florianópolis é uma parceria da Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC e da Universidade Católica de Pelotas, através do Grupo de Estudo de Ambientes Hipermídia voltados ao processo de Ensino-Aprendizagem / CNPq, Programa de Pós-Graduação em Design e Expressão Gráfica, Programa de Pós-Graduação em Engenharia e Gestão de Conhecimento de ambas as Universidades, sendo que a expectativa da Organização é ampliar o número de participantes e de contribuições técnicas.
O tema âncora da edição de 2009 é: Design de Hipermídia e a Convergência Digital: Processos, Tecnologias e Cognição, e tem como objetivos macros:

• Reunir pesquisadores de diferentes áreas do conhecimento para debater e propor ações conjuntas sobre a concepção e o desenvolvimento de Ambientes Hipermídia para Aprendizagem;
• Divulgar os resultados científicos e técnicos advindos de pesquisas desenvolvidas;

• Oportunizar o estabelecimento de parcerias para o desenvolvimento de ambientes hipermidiáticos como apoio ao ensino a distância e presencial.

Assim, atendendo aos objetivos acima serão debatidos questões sobre os tópicos:

• Educação: aspectos e questões referentes ao papel dos ambientes hipermidiáticos como ambientes de ensino. Estudos, análise e validação de ambientes hipermidiáticos de caráter educativo/didático, design instrucional, avaliação do aprendiz, objetos virtuais de aprendizagem, métodos e abordagens de ensino-aprendizagem e ambientes hipermidiáticos endereçados a educação à distância. Ambientes hipermidiáticos e os princípios de cooperação e colaboração no ensino-aprendizagem.

• Design de Hipermídia: contribuições teóricas sobre design de hipermídia. Resultados de pesquisas: sobre hipermídia, hipermídia adaptativa, agentes inteligentes, taxionomias, ontologias, análise e avaliação de ambientes, modelos e métodos. Abordagens de questões ligadas a fotografia, infografia, hipervideo, animação, narrativas imagéticas e áudio. Processos de projeto visando a produção de ambientes hipermídiaticos para web 2.0, TV Digital e Portáveis.

• Tecnologia e sociedade: análise de aspectos e questões relativas ao uso da tecnologia e suas implicações técnico-científico, culturais e sociais. Convergência digital, cibersociedade.

• Design de Interface: investigações sobre arquitetura e design da informação, ergonomia informacional, ergonomia de interfaces, usabilidade, acessibilidade, design da interação e design experiencial. Estudos nas áreas de interação homem-computador e acessibilidade.

• Aplicativos: referentes a autoria e desenvolvimento de aplicativos e objetos de aprendizagem hipermidiáticos, nas diferentes áreas do conhecimento humano. Software de autoria.

A programação científica do evento constará de conferências, contando com recursos de tradução simultânea, mesas redondas e a apresentação de trabalhos técnicos previamente selecionados por um comitê científico composto de pesquisadores de todo o Brasil e Exterior. A expectativa de participação gira em torno de 400 profissionais da área e especialistas de empresas privadas, governamentais, fornecedores, discentes e docentes de Universidades de todos os Estados da Federação e Exterior.

Juntar-se aos promotores dos congressos é a oportunidade das empresas com visão estratégica, a colaborarem na multiplicação de informações e terem acesso aos conhecimentos mais atualizados do país, além de divulgarem seus projetos, trabalhos, pesquisas a um público alvo seleto e com poder de decisão. Ao final desta correspondência estão as regras para participação como nosso Patrocinador.
Para assegurar sua participação sugerimos que a reserva do espaço seja feita com máxima brevidade, em virtude do grande interesse e expectativa deste seguimento. Para reservas e maiores informações queiram contatar com a empresa organizadora Ivan Coelho Eventos e Assessorias LTDA., pelo fone / fax: (48) 3721-9726, celular (48) 8407-7100 ou ainda no e-mail: ivancoelho51@yahoo.com.br.

Atenciosamente,

Professora Alice Theresinha Cybis Pereira, Ph.D

Coordenador Geral do 4º CONAHPA e III ICBL

Convite de Participação

A Mostra de Produtos e Equipamentos para apoiar a Educação objetiva promover e estimular um contato direto entre os fabricantes, e profissionais do setor educacional, apresentando ao público participante os avanços tecnológicos voltados para a área, estimulando os expositores a buscar soluções tecnológicas para os problemas trazidos pelos pesquisadores e profissionais do setor, presentes no 4º CONAHPA – Congresso Nacional de Ambientes Hipermídia para Aprendizagem e no III ICBL – Interactive Computer Aided Blended Learning.

	RETORNO EM MERCHANDISING

(Valor para adesão)
	OURO

R$ 10.000,00
	PRATA

R$ 6.000,00
	BRONZE

R$ 3.000,00

	Inclusão da logomarca no site oficial do evento, vinculado a um link com a página da empresa
	X
	X
	X

	Inclusão da logomarca no programa oficial do evento
	X
	X
	X

	Inclusão da logomarca na pasta oficial do evento (200 peças)
	X
	X
	

	Inclusão da logomarca no banner oficial do evento a ser produzido pela Comissão Organizadora
	X
	X
	X

	Cessão de espaço para a colocação de banner institucional na área da exposição
	X
	X
	X

	Logomarca impressa nos certificados dos participantes do evento
	X
	
	

	Inclusão de material institucional nas pastas
	X
	X
	X

	Espaço reservado para apresentação de um mini-curso ou palestra na programação do evento com duração de 4 horas.
	X
	
	

	Disponibilidade de apresentação de vinhetas Institucionais produzidas pela empresa no intervalo das palestras
	X
	
	

	Liberação de inscrições no evento
	3
	2
	1

	Participação nas atividades sociais do evento
	3
	2
	1

	Estande Institucional na Mostra de Produtos e Equipamentos - 18 m²
	X
	
	

	Estande Institucional na Mostra de Produtos e Equipamentos - 9 m²
	
	X
	

	Estande Institucional na Mostra de Produtos e Equipamentos – 6 m²
	
	
	X


Obs.: a inclusão da logomarca no material gráfico está vinculada à data de aprovação do patrocínio e a elaboração dos materiais gráficos.

Infra-estrutura da Mostra de Produtos e Equipamentos para a Hipermídia:

A Comissão Organizadora se responsabilizará pelo serviço de limpeza, tanto das áreas comuns quanto de cada estande individualmente, segurança 24 horas e internet liberada criando as condições ideais de conforto para que o Patrocinador possa apresentar o seu produto aos participantes do Congresso em um local agradável e detalhadamente preparado para este fim.

Programação Preliminar

A programação será composta por cinco palestras, quatro mini-cursos de 4 horas, três mesas redondas e 10 seções técnicas conforme segue:

	Dia 5 de novembro de 2009 (Quinta-feira)

	08:00
	Credenciamento

	09:00
	Credenciamento

	10:00
	Abertura Oficial do III ICBL e 4º CONAHPA - Palestra Internacional: Christian Gütl

	14:00
	Mesa Redonda sobre Convergência Digital na Educação

	15:20
	Coffe Break

	15:40
	Palestra Internacional: Andreia Inamorato

	16:50
	Palestra Internacional: Peter Scott

	19:30
	Jantar de Abertura


	Dia 6 de novembro de 2009 (Sexta-feira)

	08:00
	Mesa Redonda ABED

	09:40
	Coffe Break

	10:00
	Mesa Redonda: “Mercado & Academia” com Rodrigo Garcia Alvarado, Dr., Adriane Borda Almeida da Silva, Mónica Inés Fernández e representantes de software do mercado

	14:00
	Palestra Internacional: Antonio-Ramón Pina 

	15:20
	Coffe Break

	15:40
	Palestra Nacional: Patrocinadores

	16:50
	Palestra Nacional: Patrocinadores

	19:30
	Jantar de Premiação


	Dia 7 de novembro de 2009 (Sábado)

	08:00
	Apresentação de Artigos

	09:30
	Coffe Break

	10:00
	Apresentação de Artigos

	14:00
	Apresentação de Artigos

	15:20
	Coffe Break

	15:40
	Apresentação de Artigos

	16:50 
	Cerimônia de Encerramento


Haverá programação Pré-evento

Dia 03/11/09 – Visita à ilha de Florianópolis

Dia 04/11/09 – Mini-Cursos
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Visite: http://www.conahpa.org/ e http://www.icbl-conference.org/
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Secretaria do 4º CONAHPA: Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC. Rua João Pio Duarte da Silva, 205.
Campus Universitário – Bairro Córrego Grande - CEP: 88040-970 - Florianópolis - SC - Caixa Postal 476.
Telefone: (48) 3721-9726 / (48) 8407-7100. E-mail: ivancoelho51@yahoo.com.br
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